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Essentiellement pour annoncer un bicolore en defense contre une ouverture adverse de 1SA 15-17H

sequence signification ‘ honneurs concentres dans le bicolore \ SOV A

1SA X Garantit une couleur de 6cartes minimun mini 8hid NV

1SA 24 Garantit un bicolore 55 « 4 ou #% ou #a&  vulnerabilite 55 Vunerable 54 NonVulnerable
1SA 2+ Garantit un bicolore 55 ¢ v ou ¢+ &

1SA 2 Garantit un bicolore 55 v a

1SA 24 Garantit un unicolore 6cartes ou plus s plus faible que le contre tendance barrage

1SA 3a Garantit un unicolore 7cartes equivalent Barrage ou X puis 3a

Non vulnerable le bicolore peut etre 54 ; vulnerable il est tjs 55 honneurs concentres dans le bicolore

2SA garantit 55 mineure ; 3SA garantit 55 Majeure ;

Main de West S W Main de West Le contre indique
a | DV10864 1SA 26 NF A RV10764 X F | une main plus forte
v | R2 v 94 si les pique sont
8743 R3 nommes
% |5 % | RD2

Enchere du partenaire

Reponse du no4 apres intervention DONT du no2 sur ouverture 1SA du nol

sequence Reponse no4
1SA X pass ?? pass Le X devient punitif avec une belle main de 15pts
2% NF [Pour demander au part de nommer sa couleur 6eme autre que &
2e¢va NF [Belle couleur 6eme naturelle
1SA X XX ?? Pass F |Demande au part de nommer sa couleur 6eme
D&/ o/v/A Belle couleur 6cartes ou + mini 2 honneurs
1SA 2& pass ?? Pass soutien &
24 Demande la 2eme couleur du no2 ;pass si ¢
2v/a 3¢ Belle couleur 5 ou 6 belles cartes mini 2 honneurs
2SA F [Demande au part de se decrire ou repeter les Trefles
1SA 2& pass 2SA 2SA Forcing Demande au part de se decrire ;34 ==faible
Pass 34 pass 3¢ 3¢ ==demande au part de nommer sa 2eme couleur autre que ¢
1SA 24 pass 2SA 2SA Forcing Demande au part de se decrire ;34 v & ==belle main bicolore FM
Pass 3¢ wa pass ?? Maximum NV == 11H + 55 ; Maximum V == 13H + 55 ;
Il faut trouver la manche
1SA 24 X ?? Pass /Avec soutien &
2v/a 3¢ Belle couleur 5 ou 6 belles cartes
XX Demande la 2eme couleur du no2
1SA 2¢ pass2SA 2SA Forcing Demande au part de se decrire ;34 ¢ ==faible
Pass 3& ¢ pass ?? 34 ==faible 5¢5% ;3¢ ==faible 5454
1SA 2¢ pass2SA 2SA Forcing Demande au part de se decrire ;3% & ==belle main bicolore FM
Pass 3v & pass ?? Maximum NV == 11H + 55 ; Maximum V == 13H + 55 ;
Il faut trouver la manche
1SA 262477 Pass Jeu faible rien a dire
Sa/e/v Belle couleur nommer pour la jouer NF ; no4 connait la 2eme long du no2
X Demande la 2eme couleur du no2
1SA 24 2SA?? X Demande la 2eme couleur du no2
1SA 293&/6?? X Punitif ;no4 connait la 2eme longueur du no2
Sv/a Pour jouer la couleur
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I Attention a la vulnerabilite et a la position ,en reveil les Honneurs sont en danger devant la main forte adverse
Les honneurs doivent etre imprenable et la distribution irreguliere ; avec un jeu fort regulier preferer la chutte adverse du contrat 1SA

Gener le camp adverse , trouver le bon contrat partiel ou quelques fois la manche

L'intervention sur 1 SA ne présente un intérét que dans 2 cas :
- le contrat peut nous appartenir, car le joueur n°2 a un jeu assez fort et distribué
- elle permet de trouver un bon contrat de défense, car on a un jeu tres distribué et que la vulnérabilité I'autorise

Par exemple, si I'on est Rouge contre Vert avec un jeu moyen en points, il ne sert a rien de décrire un bicolore mi-neur : si les adversaires ont du jeu, ils auront les majeures ou
un jeu de SA et on ne pourra pas défendre a haut niveau a cause de la vulnérabilité. L'intervention servira juste a leur dévoiler la distribution. Si les adversaires n'ont pas de
jeu, ils chuteront probablement tous les contrats qu'ils joueront.

De méme, s'ils sont rouges, il peut étre intéressant de les laisser jouer, sachant qu'ils vont chuter et qu'on n'aura probablement qu'une partielle a jouer.

Ex: # ARDV652 963 ¢ A3 52

Si I'on est vert et que les adversaires sont rouges, il peut étre bien joué de ne pas intervenir sur 1SA. Si c'est le contrat final, les adversaires chuteront de 2 et on marquera 200
au moins si le partenaire n'a rien (on ne peut alors marquer que 110 a 2 ?) et si le partenaire a un peu de jeu, on ne sera pas sir de gagner une manche alors que les adversaires
vont chuter plus lourdement. Si les adversaires font un Texas, il sera toujours temps d'annoncer ses 2. Les jours de chance, les adversaires peuvent annoncer 1SA - 3SA pour
moins 4.

Les principes généraux qui doivent guider le choix du systéme sont les suivants :

- I'ouvreur ayant déja décrit une main réguliére de 15-17 H, le joueur n°3 sera moins géné par l'intervention pour trouver leur contrat en attaque ou en défense, surtout avec les
conventions de défense telles que le Lebensohl ou le Rubensohl. Par conséquence les mains tres distribuées, mais relativement faibles en points doivent pouvoir étre décrites
rapidement, avant d'étre débordé.

- pouvoir disposer éventuellement d'un tour d'encheres supplémentaires lorsque I'on dispose d'un jeu fort, afin de trouver une éventuelle manche.

- essayer de faire entamer I'ouvreur du SA.

De ces principes découle les regles d'un systeme optimal :

- décrire les mains bicolores, si possible complétement
- enchérir en Texas, afin de faire entamer I'ouvreur et de disposer d'un autre tour d'enchéres pour pouvoir décrire un jeu fort

sequence de defense sur une intervention DONT

18A | X XX relai pour 2é
24 stayman classique ;24 texas ® ;2% texas 4 ; 24 faible
2% X stayman classique ; P2 convention Rubensohl
24 X punitif ; 29 ou 24 pour les jouer NF
o9 X promet 8-9 HLD et mini 3 cartes dans chaque Majeur
24 bicolore mineur (minimum 54)
reponses Rubensohl

Reponse a 2SA du partenaire suite intervention DONT

1SA | 24 pass 2SA F interet :demande de se decrire

pass | 3« ¢% minimum
3¢ ¢4 minimum Si le n03 intervient
3¥ ¢¥ maximum X ou XX pour que le part nomme la 2eme couleur
36 ¢4 maximum Pass pour jouer la couleur nommee

En reveil 1SA pass pass ? on applique egalement le DONT mais prudence la main n est pas protegee de la main forte adverse
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INTERVENTION sur | OUVERTURE 1SA

Quelle enchere faites vous en Nord

1] e W N E S 2% Non vulnerable ; manque 1 carte si Vulnerable
v | Al084 15A 7 Le partenaire annonce une autre couleur si gros pb ou belle couleur 6eme H concentres
o | V32
# | R9765
2 | » | D654 W N E S 2¢ Non vulnerable ; manque 1 carte si Vulnerable
v | R97 1SA 7? Le partenaire annonce une autre couleur si gros pb ou belle couleur 6eme H concentres
+ | DV1085 Genre RD10xxx
% |V
3 | & | AV1086 W N E S 2v Non vulnerable ; manque 1 carte si Vulnerable
v | V1094 1SA 7? Le partenaire annonce une autre couleur si gros pb ou belle couleur 6eme H concentres
¢ | 102
% | 102
4 | & | RD10876 W N E S 24 FAIBLE suite + longue ou + de pts si V
v | R2 1SA ?7?
¢ | 1043
&« | 102
5| & | RD1098 W N E S X NV suite + longue ou + de pts si V
v | A43 1SA 7
¢ | R32
s | 32
6| s | R2 W N E S X NV  suite + longue ou + de pts si V
v | A43 1SA X
¢ | 543
# | R10965
_EXERCICES Quelle enchere faites vous en Sud
1| » | AD104 W N E S Pass
v | 62 1SA pass pass 2 Le jeu n est pas assez regulier ,les honneurs ne sont pas concentres sur le bicolore
+ | V632 -essayer plutot de faire chutter le contrat adverse
& | AVS
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20VA AVEA
s AR W N E S » A2 W N E S
1SA 24° 3¢’ == 1SA
| DV43 —— 3y —= 3SA Yy 108 2C* 3T 4P 4SA
+ Al084 A + RV9876 fin
» D76 » 974
s DV987 a3 s V1054 a D9763 2C*55 v &
v 5 N v A976 24’ dont alert v R9763 N v 52 3T texas K
o s 5 51, Rver Carreau + auitre . W 5 B, sa 4P belle couleur ,barrage
& RV95 * 432 , & AD108 « R65 4SA proposition
3¢’ stayman
» 106542 dDemande au p?\;lt _ » R8
€ nommer sa ViaJ
g R102 3SA pas 4v g ADV4
% D6 Garantit 44 + AD104
» A108 PRV
W N E S W N E S
V765
* 1SA 4 == 1SA
v DV876 X 2T X == v 2c* 3T 4P 4SA
+ 1098 =2C X 2P . fin
24 FIN N
& R43 4 1098 X’belle couleur A A
v?2 = bt =| v ARI005 | 2T stayman v - N ] v
o A43 g o V762 X FEies pts |nter|et 0 S R
% RDV986 %5 our tte couleur . N
A AD2 2C avec cartes N
v 43 X punitif _ v
2a pour eviter le X
+ RD5 .
» A10732 »
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